CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

I. Identificadores de la asignatura

Instituto: Arquitectura Disefio y Arte Modalidad: Presencial

Departamento: Disefio

Créditos: 8
Disefio Digital Il: UX Experiencia
Materia: de Usuario.
Programa: Licenciatura en Disefio Digital Caréacter: Obligatorio
Clave: Pendiente
Tipo: Seminario
Nivel: Principiante
Horas: 6 Totales Teoria: 2 Préactica: 4
Il. Ubicacion
Antecedentes: Clave
Introduccién al Disefio Pendiente

Digital: Arquitectura Web

Diseni Digital I: Pendiente
Usabilidad Web Web

Consecuente: Pendiente
Disefio Digital IlI:
Interfaz dindmica

I1l. Antecedentes

Conocimientos:

Conceptos Bésicos como base cultural de fondo

Conocer las necesidades basicas para la interaccién de un usuario y sus patrones de conducta.
Comprensidn de Arquitectura Web.

Conocimiento de Metodologia de Disefio Centrado en el Usuario.

Conocimiento en diferentes contextos de usabilidad web para usuarios especificos.

Sepan Métodos de evaluacion de usabilidad.




Habilidades: Manejo de tecnologias para edicién y manipulacién de imagen en pixeles y
vectores, “Photoshop e llustrador”

Buen nivel de redaccién y sintesis de informacion.

Trabajo individual y en equipo

Creatividad

Actitudes y valores: Los estudiantes deberan haber aprendido y demostrado que son capaces
de ser responsables, sepan de auto-administracién, disciplina, respeto y honestidad.

IV. Propésitos Generales

Los propoésitos fundamentales del curso son:

Desarrollar la habilidad para crear experiencias placenteras de usabilidad en los usuarios Web
enfocado en la interactividad digital a través del disefio.

V. Compromisos formativos

Intelectual: Aplicar las teorias del disefio grafico adquiridas en el nivel principiante de la carrera
al disefio de experiencias placenteras de usabilidad en la Web.

Humano: El estudiante comprendera la importancia del trabajo en equipo y conocera las
implicaciones éticas que conlleva generar experiencias dirigidas a los usuarios.

Social: El estudiante entendera su compromiso como disefiador al ser representante visual de la
sociedad mexicana en diferentes contextos internacionales.

Profesional: El estudiante incorporara a su formacion educativa los aspectos de los proyectos
vistos en la clase para que pueda disefiar, asesorar, orientar y participar de forma competitiva
en proyectos multidisciplinarios de naturaleza digital.




VI. Condiciones de operacién

Espacio:
Practica
Laboratorio:
Computo Mobiliario:
Escritorios y
Sillas
Poblacion:
15-25
Material de uso frecuente:
(A) Proyector
(B) Computadora portatil.
Condiciones especiales:
Pantalla digitalizadora en laboratorio,
o Tablet de dibujo personal (tentativo
y/u Opcional)
VII. Contenidos y tiempos estimados
Temas Contenidos Actividades
Semana 1-4 e Introduccion al UX
design, lera Evaluacion. Etapa teorica.

Presentacion del
Curso:

Objetivos y
manera de
calificar.
Introduccion de la
materia y repaso
de las materias
seriadas
anteriores.

contextualizacion del
estudiante en la
materia.

Principios Universales
del disefio.

-Ley de Fitts

-Ley de John Maeda
-Diagrama de
Gutenberg

-El principio de Gestalt.
¢ Qué es el UX design?
Caracteristicas e
innovaciones del disefio
digital enfocado en
Experiencia de
Usuarios.

Recoleccion de datos
cualitativos y
cuantitativos por medio

Estructuracién programada del
documento “Briefing” para la elaboracion
de la etapa creativa en la segunda
unidad.

Evaluacion con documento Impreso de
ejercicios y tareas.




Semana 5-8

de diferentes técnicas
de investigacion.
Realizacion de un Card
Sorting para la 6ptima
organizacién del
contenido en una
pagina web.

Realizacion de un “Tree
Testing” para definir la
estructura de
navegacion y busqueda
en pagina web.
Creacion de un “Mapa
de la Web” para pre
visualizacion y
deteccion de problemas
de navegacion.

Test con usuarios,
retroalimentacion.

Crear Especificaciones
y requerimientos de
disefio.

Generar “disefo visual”
(elementos graficos de
la pagina y de
navegacion).

Generar “disefio de
interfaz” (elementos
graficos de interfaz
para facilitar
movimiento del usuario
en arquitectura de
informacion.’

Generar “disefio de
informacion” (disefio de
la presentacion de la
informacion para
facilitar comprension”

2da Evaluacion. Etapa creativa.

Disefio grafico de props para interfaz
grafica y planeacion de estilo visual para
etapa de prototipado en general

Evaluacion con exposicion de etapa
creativa y justificacion de elementos con
principios universales del disefio.




Semana 9-12

Semana 13-16

e Desarrollo de Prototipo
en HTML5S

e Menus
e -secciones de pagina.

e Herramientas Hover,
Check, Multilevel.

e Newsfeed

¢ Notificaciones
o Perfiles

e Contacto

e Gestién de contenido
digital:

Imégenes/ Videos/ Audios/
Banners ads/ Web Animation

Evaluacién Heuristica:

e PREGUNTAS
GENERALES

e PREGUNTAS DE
LENGUAJE Y
REDACCION

e PREGUNTAS DE
ROTULADO

e PREGUNTAS DE
ESTRUCTURAY
NAVEGACION

e PREGUNTAS DE LAY-
ouT

o PREGUNTAS DE
BUSQUEDA

e PREGUNTAS DE
ELEMENTOS
MULTIMEDIA

e PREGUNTAS DE
“AYUDA”

e PREGUNTAS DE
CONTROL.

3ra Evaluacion. Etapa productiva.

Desarrollo de simulacién front end para
elementos disefiados en unidad anterior
y mapa de la web.

Evaluacion de exposicion:
Simulacion gréfica de experiencia de
usuario justificacion.

4ta Evaluacion. Etapa de validacion.

Desarrollo de cuestionarios de
heuristica e implementacion en usuarios
tentativos.

Evaluacion de exposicion:

Se presentan los resultados
cuantitativos de usuarios encuestados.
Se presenta documento impreso de
encuestas. Y un CD con simulacion
digital.




VIIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

Constructivista

Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

Lectura de textos, elaboracion de ensayos, discusiones dirigidas, consulta de fuentes bilbiogréaficas

e investigacion (segun el nivel).

Elaboracion de reportes de lectura de articulos actuales y relevantes a la materia.

IX. Criterios de evaluacién y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas

Entrega oportuna de trabajos

Calificaciéon ordinaria minima de 7.0

Permite examen Gnico: no

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

1.

Proyecto 1: Evaluacién del documento impreso de

ejercicios y tareas de la primera unidad:

2.

3.

Proyecto 2: Exposicion de etapa creativa:

Proyecto 3: Exposicion de Experiencia de Usuario en video simulacion:

Proyecto 4: Exposicion de Validacion con usuarios reales en video
y documento con evaluacion heuristica :
Cd con videos de simulacién y validacion:

TOTAL:

10%
20%

30%

30%
10%

100%




X. Bibliografia

e Goldstein A., Lazaris L. & Weyl E. (2015) HTML5 & CSS3: Fort the Real World.
Australia: Ed. Sitepoint

e Duckett J. (2011) HTML&CSS: Design and build websites. Indianapolis: Ed. John
Wiley & Sons

X. Perfil deseable del docente

Disefiador gréafico con experiencia basica en conocimientos de disefio web y disefio interactivo
enfocado al usuario.

Concimiento de Adobe llustrador y Adobe Photoshop. Y HTML5

Xl. Institucionalizacion

Responsable del Departamento:
Coordinador/a del Programa:
Fecha de elaboracion:

Elaboro:

Fecha de redisefio:

Redisefio6:




